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Abstract

In learning Arabic, the ability to speak is often a challenge for many students due to limitations
in vocabulary acquisition, understanding of grammar, and confidence to speak the language.

This study aims to determine the effectiveness of charades and style games in improving the
maharah kalam skills of Assalafi Al Fithrah Surabaya Islamic boarding school students. This
game learning of guessing words and styles is applied in the ulya PI language room where
members consist of different levels and language abilities. So that this game, has disadvantages,
namely because of the different levels of maharah kalam, but this game also makes language
learning more active and fun and the students of the language room are more confident in
conveying something that is contained in the thoughts and ideas that arise, and this game can
add new vocabulary. The objectives of this research are: (1) the use of the word and movement
guessing game to promote the teaching of speech skill for female students of the Salafi institute
(2) the motivating and inhibiting factors in using the word and movement guessing game to
promote the teaching of speech skill for female students of the Salafi institute. The researcher
used a qualitative qualitative approach, meaning a descriptive analytical method. The method
of collecting data by direct observation, interview, and documentation. The results of the
research from the researcher's presentation are: (1) Overcoming the challenge of teaching
speech skill in the upper language class for female students due to the diversity of students’
abilities and the assumption of Arabic language difficulty through the effective and fun way of
the word and movement guessing game. The observations showed an increase in speech skill
after applying this method, which aims to increase vocabulary, sentence formation and practice.

Keyword: Usage, Games, Speaking skill

Abstrak
Dalam pembelajaran Bahasa arab kemampuan berbicara seringkali menjadi tantangan
tersendiri bagi banyak santri karena keterbatasan dalam pengusaan kosa kata, pemahaman
tata Bahasa, serta kepercayaan diri untuk berbicara dalam Bahasa tersebut. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui efektivitas permainan tebak kata dan gaya dalam meningkatkan
keterampilan maharah kalam santri pondok pesantren Assalafi Al Fithrah Surabaya.
Pembelajaran permainan tebak kata dan gaya ini diterapkan dikamar bahasa ulya PI yang
mana anggotanya terdiri dari tingkatan dan kemampuan bahasa yang berbeda-beda.
Sehingga permainan ini, memiliki kekurangan yaitu karena tingkatan maharah kalam yang
berbeda-beda, akan tetapi permainan ini juga membuat pembelajaran bahasa menjadi lebih
aktif dan menyenangkan serta santri kamar bahasa lebih percaya diri dalam menyampaikan
sesuatu yang terdapat dalam pikiran dan ide-ide yang muncul, serta permainan ini bisa
menambah kosakata baru. Tujuan dari penelitian ini adalah: (1) penggunaan permainan
tebak kata dan gaya untuk meningkatkan keterampilan berbicara santri di pondok as salafi al
fithrah (2) faktor pendorong dan penghambat dalam menggunakan permainan tebak kata
dan gaya untuk meningkatkan keterampilan berbicara bagi santri as salafi al fithrah

Penulis 1, Penulis 2: [Judul] 25


mailto:finaturrohmatika@mhs.unhasy.ac.id
http://journal.stitalhilalsigli.ac.id/index.php/al-ihda

surabaya.Peneliti menggunakan pendekatan kualitatif. Metode pengumpulan data yang
digunakan adalah observasi, wawancara, dan dokumentasi. Temuan penelitian yang peneliti
paparkan adalah: (1) mengatasi tantangan pengajaran keterampilan berbicara di kamar
bahasa karena keragaman kemampuan santri dan anggapan sulitnya bahasa Arab melalui
cara yang efektif dan menyenangkan yaitu dengan permainan tebak kata dan gerakan. Hasil
pengamatan menunjukkan adanya peningkatan kemampuan berbicara setelah menerapkan
metode ini, yang bertujuan untuk meningkatkan kosakata, pembentukan kalimat dan latihan.
Kata Kunci: Penggunaan, Permainan, Keterampilan berbicara
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